
魯班球



建模  Modeling

魯班球建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 XZ 平⾯ (前視圖)



70 mm

中⼼直徑圓

圓⼼放置在原點

魯班球建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling
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直線

繪製直線

參考圖上藍⾊直線繪製
注意放置位置

放在 X 軸

放在 Z 軸
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草圖繪製 Modeling
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尺⼨定義

6 mm
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鏡射

草圖鏡射

橘⾊線為鏡射對象
藍⾊線是鏡像線
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直線

繪製直線

參考圖上藍⾊直線繪製

魯班球建模 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling
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尺⼨定義

11mm

11mm

尺⼨定義

兩條剛繪製的直線
距離原點 11 mm
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草圖鏡射

橘⾊線為鏡射對象
藍⾊線是鏡像線

鏡射
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向前拉伸)
操作                       新建實體

輪廓
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拉伸

記得將草圖1 開啟

拉伸指令

距離為         5mm (向前拉伸)
操作                       新建實體

輪廓
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拉伸 Modeling
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魯班球建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling

拉伸

隱藏      實體1 
顯⽰     實體2

拉伸指令

距離為         5mm (向後拉伸)
操作                              合併

轉⾄後視圖 輪廓
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向後拉伸)
操作                              合併

後視圖

隱藏      實體2 
顯⽰     實體1

輪廓
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繪製草圖

選取平⾯

選取 XY 平⾯ (上視圖)
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草圖繪製 Modeling
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向下拉伸)
操作                        新建實體

輪廓

可以將實體 1 & 2隱藏
⽅便拉伸
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拉伸

輪廓

拉伸指令

距離為    5mm (向上拉伸)
操作                          合併

魯班球建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling
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拉伸

拉伸指令

⽅向                             對稱
距離為       5mm (向上拉伸)
操作                     新建實體

輪廓
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檢查⼲涉

可以先檢查是否有⼲涉

魯班球建模 with Fusion 360
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繪製草圖

選取平⾯

選取 XY 平⾯ (右視圖)
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拉伸

輪廓

拉伸指令

距離為         5mm (向左拉伸)
操作                        新建實體
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拉伸 Modeling
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向右拉伸)
操作                             合併

輪廓

魯班球建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向左拉伸)
操作                             新建實

體

輪廓

魯班球建模 with Fusion 360

拉伸 Modeling
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拉伸

拉伸指令

距離為         5mm (向右拉伸)
操作                                      合

併

輪廓
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檢查⼲涉

如果沒有⼲涉基本構造就完成了
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倒圓⾓

0.4 mm

圓⾓指令

利⽤框選選取全部的邊
倒圓⾓  0.4 mm
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倒完圓⾓就⼤功告成！
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